BIBLIOTECA-VIVA: UM PROJECTO DE ANIMAGAQ
por

Ana Cristina Monteiro

Resumo: A ligac3o Biblioteca Piblica/Escola ndo deve resumir-se a

iniciativas esporadicas, devendo consolidar-se num trabalho
de projecto orientado por objectivos bem definidos.
"Biblioteca Viva" é um projecto de animagdo destinado aos
alunos do 19 Ciclo do Ensino Basico, gue pretende contribuir
para a aprendizagem de uma leitura criativa, partindo de
jogos dramaticos e englobando diversas formas de expressac.

Associa-se, com frequéncia, & Biblioteca Pablica a imagem
de ‘instituicdo generalista, que ndo tem um grupo de wutilizadores
com perfil bem definido, nem é especialista em qualquer area do
saber.

Generalista porque a Biblioteca Piablica se insere num uni-
verso vasto e heterogéneo, ainda se pode aceitar; generalista
porque simplista ou poucc "séria", ndo! H& que rebater esse pre-
conceito.

A B.P. ter uma funcio social que nunca sera de mais acen-
tuar, permitindo o acesso & informagio, de igual forma, a todos os
elementos da comunidade, sendo, em muitos casos, o melhor caminho
para o auto-didactismo. E ainda um espago de encontro, habitado
‘por pessoas e objectos que se disfrutam e interligam. FPode ser
frequentado assiduamente ou visitado esporadicamente, mas sobretu-
do pode ser agradavelmente descobertq, se tiver fundos
documentais, pesdoal, equipamento e ambientd que satisfacam as
necessidades e ultrapassem as expectativas dos seus utilizadores.
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A B.P. orienta-se por objectivos de &mbito muito vasto e
abrangente. Para conseguir cumprir a sua fungdo social, tem de
ser uma organizacadc activa, dindmica que sSeja simultaneamente
lugar de aprendizagem, de recoiha de informagio, de convivio, de
debate, e de fruigdo das artes. Afirmando-se como interveniente
na comunidade em que se insere, pode contribuir de forma eficaz
para a melhoria da qualidade de vida dos seus elementos e para a
formac8o de cidaddos mais conscientes e responsaveis.

A intervencdp da B.P. 1o meio ambiente local passa por uma
accdo integrada com outros agentes culturais e educativos, na
concepgdo e planeamento de projectos de animacio e extensdc cul-
tural.

Promover a leitura, contribuir para a descoberta do prazer
de ler e criar hdbitos de pesquisa sio objectivos comuns & Biblio-
teca Plblica e a Escola.

Cabe aos professores, educadores, bibliotecarios e animado-
res o debate sobre cmtas questdes e o desenvolvimento de acgdes
conjugadas, de formda a rentabilizar recursos e assegurar a
pertinéncia e o sucesso das formas de intervencdo encontradas.

A B.P. deve perder os seus complexos de "Substituta da
Biblioteca Escolar" e assumir o seu papel de parceira no processo
de uma formacdo adequada das criancas e jovens enquanto estudan-
tes.

A existéncia de Bibliotecas Escolares bem equipadas n3o
pode ser motivo para o abandono da Biblioteca Piblica, pois, pelo
contrédrio, a criag3o de hdbitos de leitura e pesquisa sio condi-
¢bes para o estimulo da frequéncia de qualquer tipo de Bibliote-
cas.

Pelas suas caracteristicas de espago agradavel e acolhedor
que se pode frequentar independentemente de obrigacdes, a B.P. &
procurada voluntariamente pela crianca e tem condigdes privilegia-

das para a descoberta do prazer da leitura.

Segundo Luis Milanesi "A biblioteca pode e deve actuar no
sentido de ampliar a dimens3o do acto de ler = De facto, a
B.P. ndo deve limitar-se a ser uma base de dados passiva, deve
ter uma postura mais activa, proporcionando o debate a partir do
livro, podendo mesmo levar & sua recriacdo.
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PROJECTO "BILIOTECA-VIVA®

NOME: Biblioteca-Viva

LOCAL: Biblioteca Municipal da Moita
NGcleo do Vale da Amoreira

CALENDARIO: As 43s. feiras, durante todo o ano lectivo

ORGANIZACKO: - Departamento de Acgdo Sécio-Cultural
Biblioteca Municipal

- Escolas do 12 Ciclo do Ensino Béasico
do Concelho da Moita

REQUMO DO PROJECTO: Aprendizagem de uma leitura criativa partindo
de jogos dramaticos e englobando diversas
formas de expressio.

COMO NASCEU O PROJECTO

As expectativas dos professores relativamente & Biblioteca
Piblica recém inaugurada eram grandes e cedo comegaram a Surgir as
solicitagSes para apoio & organizagio de bibliotecas escolares e
accbes de animacdo da leitura.

De forma coincidente a B.P. pretendia promover uma coope-
ragio mais estreita com a Escola, pelo que no seu regulamento
estava previsto o encerramento &s 48s. feiras para trabalho ex-
clusivo com aquela instituicdo.

Era também objectivo da B.P. motivar as criangas & sua
frequéncia tornando-se um espago agradavel, acolhedor, vivo e
dindmico no gseu funcionamento.

Fomentar o gosto pela leitura e o desejo de frequentar a
Biblioteca s30 interesses comuns & Biblioteca Piblica e & Escola,
0os quais levaram ao aparecimento deste projecto.
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FUNDAMENTAGAO TEORICA

A mecola deixara de ser talvez como nds a compreendemos,
com estrados, bancas, carteiras: serd talvez um teatro, uma bi-
blioteca, um museu, uma conversa

Leon Tolstoi

Hoje em dia j& nenhum professor do Ensino Basico pode igno-
rar os novos dados sobre os processos de aprendizagem das criancgas
e sobre as estratégias educativas e de ensino.

A heranca da Escola Aberta de Freinet é hoje aceite, tendn
surgido, entretanto, novas ideias no campo da Educagdo, que lhe
vieram dar forca.

A abertura da Escola passa pela abertura & comunidade,
através da cooperacado com oS pals e outros agentes culturais e
educativos, tais como colectividades, associac¢des varias, autar-
quias, bibliotecas, museus, etc. A lista seria inumerdvel, pois a
Escola Aberta ndo tem fronteiras e a aprendizagem pode acontecer
em todo ¢ lado.

Abertura terd de haver sobretudo da parte dos professores,
disponibilizando-se para a pratica de uma escola diferente no seu
trabalho quotidianc.

Ao ensino formal e académico em que os Unicos recursos
educativos sdo o professor e os manuais escolares, contrapde-se as
"actividades ou experiéncias' do ensino-aprendizagem, em que os
recursos educativos sdo alargados aos diversos meios de comunica-
cdo e em que se valorizam as capacidades de pensar e agir.
Através da vivéncia de situagdes, pratica de actividades e
exercicios de manipulagdo, os conhecimentos s3c mais facilmente
assimiliveis. Pelos sentidos a crianca descobre o mundo verdadei-
ramente, "sentindo"” o seu pulsar:

As aprendizagens deverdo ser integradas e globalizantes com
0 objectivo de assegurar um desenvolvimento sensorial, motor e
afectivo equilibrado.
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"Poda a educacio deve principiar pela abordagem da
alegria", afirma-nos Elise Freinet. E a festa da aprendizagem em
gque pelo 1lddico se v3o assimilando conhecimentos, desenvolvendo
atitudes, ganhando respeito por si e pelos outros. E a dimensao
humana e verdadeira da escola.

A aprendizagem pela experiéncia insere-se na area das ex-
pressdes, encontrando-se estabelecidas as bases da educagao
artistica escolar em Portugal, no Decretc-Lei ng@ 344/80, ds & de
Novembro. Nesse documento s3o apontados, entre outros, os seguin-

tes objectivos:

- estimular e desenvolver as diferentes formas de comunicagao
e expressio artistica, bem como a imaginagdo criativa, como
forma de garantir um desenvolvimento equilibrado da crianga.

- promover o conhecimento das diversas linguagens artisticas e
proporcionar um conjunto variado de experiéncias nestas
4reas, de modo a estender o &mbito da formacdo global.

- educar a sensibilidade estética e desenvolver a capacidade
critica.

- fomentar praticas artisticas individuais e de grupo.
- detectar aptiddes especificas em alguma area artistica.

No Artigo 99, encontra-se bem explicito que "nos 12 e 2@
ciclos do ensino basico, a educacdo artistica é parte integrante
do curriculo do ensino regular", entendendo-se por educagado
artistica a que se refere, nomeadamente, &s areas da misica, dan-
ca, teatro, cinema, audio-visual e artes plasticas.

E assim reconhecida a importancia das actividades de expre-
s530 nos 19s. Ciclos do Ensino Basico. Todavia, muitos sd3o ainda
os professores que consideram as expressdes como suplemento ao
aprender a ler, escrever e contar e n3o como essencial para a
formacdio integral da crianca. A Aarea das expressdes ndc pode ser
um intervalo no processo de aprendizagem, mas parte integrante e
até mesmo integradora.

A partir das diversas formas de expressdo, pode-se aprender
a ler, escrever e contar mais facilmente e de maneira mais
agradavel.

Através da express3o a crianga revela-se, comunica agquilo
que sente.

441



Pelo desenho, por exemplo, a crianca expressa as suas emo-
¢0es, a sua afectividade; procura solugbes para os seus problemas
e revela a sua criatividade. A capacidade de pensar, a motricida-
de e o sentido estético sdo outros tantos factores que se podem
alegar em defesa desta forma de expressio. '

Pela misica a crianga entra no nundo dos sons. Oz jogos de
iniciagZo musical, vd3o do bater de md3os &s dancgas, passando pela
audicdo de cangdes. Educar o ouvido para o prazer de ouvir
misica, reconhecer sons e ritmos, é estimular a sensibilidade, o
sentido estético e a capacidade criadora. A coordenacdo dos sons
com as fungdes motoras & igualmente fundamental para a crianca
tomar melhor consciéncia do seu corpo e das suas possibilidades.

Afirmaces semelhantes poderiam ser feitas acerca de outras
formas de expressdo. No fundo, todas elas contribuem para o mesmo
fim, wuma melhor consciéncia que a crianca tem de si mesma e do
mundo que a rodeia, uma melhor integracdo na sociedade.

A expressdo dramdtica permite que a crianga se exprima
totalmente, através do corpo, da voz, das atitudes. A sua
timidez ou a sua sensibilidade revelam-se obrigatoriamente, ade-

#

rindo ao jogo ou fugindo-lhe, pois a crianca n%o é um actor.

A partir dos Jjogos de expressio dramdtica outras formas de
expressdo podem ser desenvolvidas, como a misica, a danga, as
artes plasticas, etc. A construc8o de cenadrios, de méscaras, de
guarda-roupa implicag uma ligacdo directa com os trabalhos manuais
e o desenho.

Interessa salientar o que se entende por Jjogos draméticos.
Estes nfo se podem confundir com teatro, porque no 19 Ciclo a
crianca ndo tem maturidade para ser actor, representar para um
pablico.

A liberdade e a criatividade sdo o lema. Sobre um tema
proposto ou escolhido pelas proéprias criangas, estas improvisam,
utilizando o movimento e a voz, funcionando muitas vezes com imi-
tagoes. Decorar textos ndo tem, em absoluto, nada a ver com as
expressoes,

Estes Jjogos n#o necessitam de acessérios reais. Apenas se
sugere, compete & crianca dar largas a sua imaginacdo.

0 Jogo dramatico favorece a socializagdo das criancas pelo
seu trabalho em grupo, na preparacio e actuaclo e pela assisténcia
de outras criancas que criticam e incentivam.
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Tem ainda um papel catalizador, pois liberta a crianca de
inibi¢Ues e de angustias.

Gualguer matéria do programa curricular pode ser trabalhada
sob a forma de Jjogos expressivos e criativos, mas a leitura
marace-nos uma gspecial atengao.

£ este o dmbito do Projecto “Biblibteoa—Viva“ que agora se
apresenta. Levando a crianca a "viver o livro" este projecto
integra-se nas novas correntes do Ensino, sobre a &area das expres-
s¥es e assume-se sem complexos de escolarizagdo do livro, pols a
Escola €& a Vida, da qual fazem parte a biblioteca, o museu, ou
porque ndo uma conversa, parafraseando Leon Tolstoil.

DESCRIGAO DO PROJECTO

"Tfudo o que diz respeito & crianca estd hoje em moda. E
uma caracteristica da sociedade, e podemos regozijarmo-nos com
ela, na esperanga de a aproveitarmos para estabelecer um melhor
conhecimento da crianca do que hd de precioso e fragil no seu
processo de maturagdo, esperando que dai resulte um sistema educa-
tivo cujos objectivos nfo sejam a adaptagdo do mundo infantil as
necessidades do adulto, mas sim o seu desenvolvimento mais comple-
to. Por isso mesmo, é necessario n3o menosprezar as verdadeiras
razdes desta moda.”

Pierre Leenhaert

E por esta via (a moda) que as Autarquias comegam o Seu
processo de adesdo, também elas a fazerem uma lenta aprendizagermn
faseada, reconhecendo prioridade & cultura/educagdo a par da salu-
bridade, saneamento bdsico, construgdo de novos equipamentos, etc.

Passada a moda, vem a atitude responsdvel mais intervenien-
te abrindo o0s equipamentos & populaglo em geral e & populagdo
escolar em particular.

0 Municipio da Moita resolveu fomentar dentro das suas
competéncias legais, um maior incremento na formagao de professo-
res e alunos no grau de ensino para o qual se sente mais vocacio-
mnado e obrigado pelas determinagbes do Poder Central: os primei-
ros 6 anos de escolaridade obrigatoria.
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E assim que surge o Projecto "Biblioteca Viva" que vai j&
no seu segundo ano de actividade.

Ests projscto & assinado por um actor/animador profissio-
nal, o qual é o responsadvel directo pelo desenrolar da acgac.

A "Biblioteca Viva" funciona as 43s. feiras em =zessces de
1 hora, para cada turma, tendo os professores conhecimento pravio
do livro que irad ser animado

Os locais utilizados s8o a sala de leitura
infantil/Jjuvenil, a cozinha, as varandas e as escadas.

0 livro funciona como ponto de partida. Vivendo as histo-
rias propostas ou criadas no momento, surge um novo livro, com
diferentes personagens e com o cunho pessoal daqueles que "fazem
de conta".

Este projecto é orientado pelos seguintes pressupostos:

1. 0 Jjogo dramatico é uma actividade colectiva, pelo que im-
plica o trabalho em grupo(s) e para o(s) grupo(s).

2. 0 Jjogo dramitico n3o estd subordinado ac texto. Este &
substituido pelas expressdes oral e corporal improvisadas.

3. 0 Jjogo dramdtico nio tem em vista uma representacio isenta
de falhas para um piblico. Funciona em ateliers, como meio
de partilhar o trabalho criado e de o questionar se for
caso disso. O professor e o animador orientam a accio.

4. 0 Jogo dramdtico ndo pressupde a existéncia de actores, mas
de “jogadores”. Estes "mostram' aos outros o seu papel na
brincadeira, sem preocupacdes de perfeicio.

5. 0 Jjogo dramitico pode limitar-se-'ao mobilidrio existente na
sala, o qual pode assumir diferentes funcdes.

6. E fundamental que a crianga sinta prazer no Jjogo dramdtico.

Para exemplificar e dar conta das metodologias utilizadas
iremos especificar 3 accgdes diferentes:
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a } - Tobias/Manuela Bacelar

Resumo: O Tobias foge do papel, deixando de ser um boneco para
pagsar a ser um menino. Reallza-se uma festa de anos,
onde & servido um lanche, cantados os parabens = felta
uma dramatizagao.

Mater Ario: gquadro de conferéncias, marcadores, biocos
de construcio, toalhas de  papel, ., louga, g€neros
alimenticios, roupa de cozinheiro, guarda-roupa improvi-
sado e maquilhagem, mascaras, mesas e cadeiras.

1. Apresentacles
2. 12 separacio da turma: um grupo de 5 alunos val integrar ¢

(=)

"atelier-culinaria". Vestidos de cozinheiros véao preparar
na cozinha, o lanche que val ser servido na festa de anos
do Tobias.

0 Tobias vai ser criado no papel e ganhar vida, passando a
ser uma das criangas.
2@ separagao da turma:

1 grupo val integrar o "atelier de expressao plastica’,
tendo a incumbéncia de decorar as toalhas de mesa e de
construir um bolo de aniversario com blocos de madeira.

outro grupo, onde esta incluido o Tobias, vai integrar o
"atelier de expressdo dramitica”. Tendo & partida 3 perso-
nagens definidas (o Tobias, uma vaca e um burro), este
grupo vai criar uma histéria para posterior dramatizacaoc,
podendo utilizar méscaras, guarda-roupa e maguilhagem na
composicdo das personagens.

Apresentacio do trabalho realizado nos ateliers. Os 3
grupos encontram-se e surpréendem-se entre si. Segue-se um
momento de troca de impressdes em gue o animador tem um
papel determinante, suscitando a discussaoc.

Culminar da festa de anos do Tobias, em que todos Jjuntos
cantam os parabéns, comem o lanche e acabam a dangar ao som
de uma midsica bem animada.
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Prolopgamento: O desenho do Tobias é oferecido a turma, podendo o
professor continuar na escola a realizacao de acti-
vidades, a partir desse ponto de referéncia.

3 ACQEO - A professora de misica/Maria Jodo Lopes

Resumo: €om base nas personagens do livro, é criada uma outra
histéria, que serad apresentada pelas criangas, transfor-
madas em fantoches. No final ha um lanche de convivio.

Material necessdrio: marcadores, blocos de construcdo, toalhas de
papel, louga, géneros alimenticios, roupa de cozinheiro,
guarda-roupa improvisado e maguilhagem, mesas e cadeiras,
barraca de fantoches improvisada, orgio, leitor de casse-
tes.

Desenrole
1. Apresentaces

2. 12 separagdo da turma: um grupo de 5 alunos vai integrar o
“atelier-culindria”. Vestidos de cozinheiros vio preparar,
na cozinha, o lanche que val ser servido no final da acgio.

3. 0 professor vai, com a ajuda dos alunos, contar a histodria,
a partir das imagens do livro. Em fundo terd ¢ som de uma
sinfonia.

4. 23 geparacdo da turma:

1 grupo vai integrar o "atelier de expressdc plastica”,
tendo a incumbéncia de decorar as toalhas de mesa e
construir um bolo com blocos de madeira.

outro grupo val integrar o "atelier de fantoches".
Partindo de algumas personagens do livro vao criar uma
outra histdéria, que serd apresentada pelos alunos trans-
formados  em fantoches. Podem utilizar guarda-roupa e
maquilhagem na composicdo dos fantoches, dispondo para
tal de uma sala transformada em camarim.

5. A surpresa do encontro dos 3 grupos e apresentagdo do tra-
balho realizado nos ateliers.

6. Lanche-convivio, que pode acabar em danga ou tocando orgio.

Prolongamento: Poderd ser feito, por exemplo, um Jjornal de
parede sobre a visita 3 Biblioteca, desde o
percurso de autocarro ou a pé, até ao regresso
4 escola.
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38 ACCEO - ‘A nuvem gue n#o queria chover/
Fernando Bento Gomes escreveu,
Henrique Cayatte ilustrou

Resumo: Uma nuvem e um vento encontram-se & rasolvem dizixar de

trabalhar e comecar a brincar. 0s outres ventos
reunem-se, em assembleia, para decidir como resolver a
situagdo.

rie ¢ Ario: tiras de plésticdo transparente, ventoinha,

painéis, mesas e cadeiras, escadotes, leitor de cassetes,
fato impermeavel.

[ . "
1. Apresentacgdes. 0 animador recebe a turma vestido de fato
impermeével.

2. A turma entra na sala de chapéu de chuva aberto, pois o
animador comunicou que estd a chover torrencialmente.
Entram num espago muito reduzido, delimitado por painéis, &
instalam-se, sentando-se nos escadotes, nas mesas, nas ca-
deiras, ou no chao.

3. 0 animador vai contar a histéria, no papel de narrador,
escolhendo um rapaz e uma rapariga para "serem” o vento e a
nuven. Estes v3o ter que agir de acordo com as orientacdes
do narrador.

4. Na histéria, a nuvem e o vento resolvem brincar, jogando as
escondidas e dancando. O animador propde o mesmo para toda
a turma, deixando as criancas darem largas & sua energia,
pulando, saltando e cantando.

5. A turma vai ser transformada numa reunidoc de ventos, que
tém que decidir como resolver a situacdo do vento que dei-

xou de soprar. A reunifio é coordenada por um Jdos
ventos, que terd que pedir a opinidio dos outros e tirar
conclusdes.

8. 0 vento volta a soprar, e a nuvem, triste, chora e desapa-
rece.

Prolongamento: Utilizacio da técnica de debate em assembleia
para resolver problemas na escola.
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No fim dos meses de Abril & Junho serlo convidados a esta-
rem presentes na Biblioteca Municipal os Escritores e Ilustradores
"envolvidos" nas acgfes de Animagdo.

Assistirdo,ao vivo, ao desenrolar do trabalho com uma tur-
ma, tendo de seguida um pequeno encontro com todos os professcres
participantes na animag¢3o do seu livro ao longo do ano.

AVALIACAO DO PROJECTOQ

Todas as Escolas do 12 Ciclo do Ensino Basico da Moita
participaram neste projecto, num total de 3.348 alunos e 155 pro-
fessores.

As criticas foram positivas, tendo em comta a adeguacdo dos
métodos utilizados as novas orientacdes do ensino-aprendizagem e o
facto de se transformar a Biblioteca Pdblica num espago vivo e
activo cavaz de responder as necessidades e expectativas das esco-
las.

As principais referéncias foram para a abertura A&
criatividade das criangas, o papel do jogo motivando e dando pra-
zer e a accdo integrada de diferentes formas de expressdo:
plédstica, corporal, musical e dramitica.

No final do ano lectivo far-se-a uma avaliacdo mais quali-
ficada e, como complemento, uma Exposicio com documentacdo do
trabalho realizado nas escolas e na biblioteca, no ambito desta
iniciativa.

CONCLUSAO

Embora seja por todos reconhecida a importdncia da Area das
expressdes no 19 Ciclo do Ensino Basico, existindo inclusive le-
gislagdo em que se estabelece que "a educacio artistica genérica é
parte integrante do curriculo do ensino regular", na pratica esta
area ndo funciona como integradora do desenvolvimento das outras
actividades, sendo considerada complemento curricular.
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0 Projecto "Biblioteca Viva" nasceu de uma acgac coordenada
entre a Biblioteca Piblica e as Escolas, em que se rentabilizaram
recursos na prossecucdo de objectivos comuns, fomentando ¢ gosto
pela leitura e transformandc a Biblioteca num espago vive e abarto
a colaboracgdio com outras instituigdes.

S com uma nova postura dos proféssores face ao ensino
pelas expressdes e com a colaboragdo de um profissional (o actor
responsavel pelo projecto), fol possivel por em pratica a
"Biblioteca Viva".

Todavia, temos de reconhecer que um dia de animagdo por
semama, para todas as escolas do concelho ndo é suficiente, cor-
rendo o risco de, a curto prazo, se tornar para as crilangas apenas
um momento de prazer que ndo se voltou a repetir.

A avaliac3o do projecto leva a que se considere a necessi-
dade de colocar pessoal, com formacio adequada na area da anima-
cdo, a tempo inteiro, ao servigo das Bibliotecas Pdblicas. Assim
serd possivel, um trabalho continuo com as escolas ¢, a longo
prazo, se poderd avaliar o papel interveniente da Biblioteca
Piblica, na formacdo integral da crianga.

De facto, a animacfo do livro, embora sendo " a brincar” é
assunto sSério que requer a participacdo de pessoal devidamente
qualificado.. N30 s&o os bibliotecdrios, pese embora a sua vocacgdo
ol a sua formaclo complementar, que estdo tecnicamente habilitados
para a funcdo de animadores.

Garantir técnicos superiores de animagdo cultural nos qua-
dros de pessoal das Bibliotecas PGblicas, mais que uma necessida-
de, & uma urgéncia. Esta sera uma das condigles necessarias para
garantir que a Biblioteca Piblica se assuma, em plenc direito,
como espago de alegria, de liberdade e de comunicagdo, que viva
“para” e "com” o leitor.
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